KOMIKS w chmurach
„Dymki w komiksie” – do czego służą i jak je nanieść na fotografie zamieszczone w komiksie.  Zajęcia przedstawiają historię powstania komiksów. Uczą wyrażania myśli w krótkiej formie obrazowej. Dzieci i młodzież tworzą  komiks w programie Microsoft Power Point.

MANDALE, ŁUKI i ROZETY

Zapraszamy na zajęcia, w trakcie których uczestnicy – z wykorzystaniem konkretnych programów graficznych – układają, rysują i malują swoje mandale. Wśród polecanych publikacji znajduje się książka pt.: „Mandale: cztery pory roku”, Bemmerlein G. Motyw koła wykorzystany w dziale muzycznym. Nasza prezentacja przedstawia mandale w kulturze sztuce Wschodu i Zachodu.
PORTRET CZASU

WWW.zegarkiclub.pl i WWW.bbc.co.uk to strony na które warto „rzucić okiem”, by przybliżyć pojęcie zegarka – w kontekście sztuki i nauki. W trakcie zajęć poszukamy odpowiedzi na pytanie: Kto był twórcą zegara kwiatowego i jak określano za jego pomocą czas? W programach graficznych stworzymy „Portret czasu”. Podejmiemy próbę umówienia się w czasie, w którym o zegarkach nie było mowy…
SPOTKANIE Z VINCENTEM

Vincent van Gogh jest bohaterem zajęć. Spotkanie w cyberprzestrzeni z jego twórczością na stronach muzeów w Europie i na świecie. Malowanie kreską impresjonistów w programie Corel Painter Classic. Kreska van Gogha w elektronicznym wydaniu pozwala uczestnikom zajęć poznać zasady optyki, o których wiedział artysta. Fragment prozy Waldemara Łysiaka nada zajęciom szczególny charakter.
 GDZIE ROŚNIE CZEKOLADA?
Kto był twórcą pierwszej tabliczki czekolady? Jak wygląda proces „od ziarenka kakaowca do filiżanki z czekoladą”? Rzeźba z czekolady – czyli, co można i w jaki sposób należy myśleć o sztuce traktowania czekolady jako materiału smacznego i artystycznego. Dlaczego czekolada poprawia nastrój i czy to prawda? Polecamy: MacDonald pt.: Czadowa czekolada.Z klocków K`nex budowanie mieszadła do czekolady zasilanego bateria słoneczną.
ZA CHIŃSKIM MUREM

Sztuka i kultura Chin w prezentacji przedstawiającej bogactwo cesarstwa chińskiego. Poszukiwanie odpowiedzi na pytania: Skąd wzięła się tradycja wywieszania lampionów? Zabawa muzyczna w przestrzeni światła lampionów / papierowych latarni. CHIŃSKI MUR – jako obiekt architektoniczny widziany z… księżyca. 
CZAR DALEKIEGO WSCHODU, CZYLI JAPOŃSKIE LALECZKI KOKESHI

Zapraszamy do spotkania z laleczką Kokeshi – w świecie multimediów i papierowej książeczki. Poznamy historię lalki oraz poszukamy odpowiedzi na pytanie: Czy nasze bohaterki służą tylko do zabawy? W jak sposób poruszać się po stronie www.yummy.pl , by zagrać w grę, która nauczy nas rozpoznawać laleczki Kokeshi.
LEONARDO DA VINCI – prekursor… PHOtoshopa

Spotkanie z postacią wielkiego formatu – wynalazcy, inżyniera, architekta, malarza, rzeźbiarza… Tu nauka, sztuka i kultura przeplątają się w określeniu „Człowiek renesansu”. http://www.leonardo-da-vinci.pl/ – to strona, która stanowi punkt wyjściowy do rozmowy – „Dama z łasiczką” czy Dama z gronostajem… a może Dama z szynszylem…  Zagadka – jakby stworzona w Photoshopie.

LEONARDO DA VINCI – genialny inżynier

Realizacja tematu opiera się na budowaniu konstrukcji inspirowanych wynalazkami Leonarda. Od wynalazku – poprzez konstrukcji – do formy artystycznej. Zapraszamy. Pierwszego robota – zabawkę stworzył właśnie Leonardo. Spotkanie zakończymy pytaniem – jakie cechy powinien człowiek w sobie pielęgnować, by wielkim być… Prezentacja książki „Myśleć  jak Leonardo”.
